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Judul Media Ajar Mimpi Nansi (Media Pembelajaran interaktif Finansialku) -

Pengelolaan Utang yang bijak & sehat bebas finansial

Topik Pengelolaan utang (bagaimana caranya mengelola utang)

Ceritakan secara rinci Pengelolaan Utang: Mengapa Penting untuk Dipelajari

mengapa topik tersebut

penting untuk dipelajari Pengelolaan utang merupakan hal yang penting untuk dipelajari
berdasarkan proses empati | karena utang adalah aspek finansial yang sering dihadapi banyak
yang Anda lakukan individu dan keluarga, baik dalam skala kecil maupun besar.

Berdasarkan proses empati yang dilakukan, beberapa alasan

mendasar mengapa topik ini sangat relevan antara lain:

1. Banyak Orang Berhutang Karena Kebutuhan Mendesak
Beberapa kebutuhan hidup yang mendesak, seperti biaya
kesehatan, pendidikan, atau kebutuhan pokok, sering kali
menjadi alasan utama seseorang berutang. Dalam proses
empati, ditemukan beberapa perasaan yang dialami individu,
seperti:

o Perasaan Tertekan: Banyak orang merasa cemas dan
tertekan karena tidak tahu bagaimana cara melunasi
hutang mereka.

o Kurangnya Pemahaman Tentang Pengelolaan Utang yang
Sehat: Banyak orang tidak memahami prinsip
pengelolaan utang yang sehat, sehingga beban utang
semakin meningkat.

2. Kesempatan untuk Meningkatkan Literasi Keuangan
Proses empati menunjukkan bahwa banyak individu
mengalami:

o Kurangnya Strategi Manajemen Utang: Banyak orang
tidak tahu bagaimana menyusun anggaran, bernegosiasi

dengan kreditur, atau mengelola pengeluaran untuk




melunasi hutang secara efektif.
3. Mendorong Kebebasan Finansial

Proses empati juga menunjukkan bahwa pengelolaan utang

yang baik dapat:

o Mendorong Pengelolaan Keuangan yang Bijaksana dan
Terarah: Pengelolaan utang yang baik dapat menciptakan
peluang untuk investasi dan pencapaian tujuan hidup
yang lebih baik.

© Membangun Pola Pikir yang Sehat tentang Uang: Dengan
memahami pentingnya tabungan dan pengeluaran yang
terkontrol, individu dapat mengembangkan pola pikir

yang lebih sehat tentang keuangan.

Ceritakan secara rinci
langkah-langkah membuat
media edukasi literasi

finansial milik Anda

1. Perencanaan Konten
a. Tujuan Media
e Membekali guru dengan pemahaman praktis tentang
pengelolaan utang secara bijak.
e Memperkenalkan strategi pengelolaan utang yang
efektif dan bijak.
b. Target Pengguna
e Rekan Guru
c. Materi Utama
e Apa itu pengelolaan utang dengan bijak?
e Strategi melunasi hutang: Debt Snowball dan Debt
Avalanche.
e Tips menghindari jebakan utang.

e Latihan membuat rencana pelunasan utang.

2. Membuat Akun dan Pilih Template di Genially
a. Langkah Awal
e Masuk ke Genially: Daftar atau login ke akun Genially.
e Pilih Template:
Pilih kategori gamification atau interactive
presentation.
Template yang sesuai: Interactive Guide, Escape Room,
atau Gamified Quiz.
b. Fitur yang Dibutuhkan
e Interaktivitas: Tombol navigasi, hotspot, dan popup

informasi.




e Visual: Diagram, ilustrasi, dan simulasi interaktif.
e Media Tambahan: Video atau animasi tentang

pengelolaan utang.

3. Rancang Struktur Aplikasi
a. Halaman Pembuka

e Judul: Aplikasi Mimpi Nansi: Literasi Keuangan untuk
Guru.

e Subjudul: Panduan Interaktif Pengelolaan Utang dan
Memahami Literasi Finansial.

e Elemen Visual: Ilustrasi guru dengan latar elemen
finansial seperti grafik dan uang.

e Tombol Navigasi:

o “Masuk” menuju menu (petunjuk, materi, video,
latihan, referensi, simulasi, audio, pengembang,
kalkulator bijak pengelolaan utang, game board
ular tangga MIMPI NANSI).

b. Halaman Materi Utama

e Apaitu MengelolaUtang dengan Bijak? Penjelasan
singkat tentang pengelolaan utang dengan bijak.

e Menambahkan elemen click and learn di mana
pengguna bisa mengklik ikon untuk memunculkan
informasi tentang:

o Strategi pengelolaan utang dengan bijak

o Jebakan utang

o Simulasi pengelolaan utang sederhana

e Media pendukung seperti video atau diagram.

c. Halaman Interaktif: Simulasi dan Kuis untuk Guru

e Simulasi: Fitur interaktif untuk melatih guru membuat
rencana pelunasan utang.

o0 Menambahkan formulir input sederhana di mana
pengguna bisa memasukkan jumlah utang, bunga,
dan prioritas pembayaran.

e Kuis Interaktif: Format soal pilihan ganda
menggunakan Wordwall.

d. Halaman Kesimpulan

e Ringkasan Materi:

o Utang harus dikelola, bukan dihindari.

o Pahami strategi pelunasan yang sesuai.




e AjakanBertindak: “Mulai mengelola utang Anda hari

ini dan bantu guru belajar literasi finansial!”

4. Menambahkan Multimedia dan Interaktivitas
e Video Edukasi: Tentang strategi pelunasan utang atau tips
praktis.
e Hotspots: Untuk menjelaskan istilah atau konsep penting.
e Animasidan Transisi: Membuat tampilan lebih menarik

tanpa membingungkan pengguna.

5. Uji Coba Aplikasi
e Bagikan Tautan ke Guru: Sebagai umpan balik dari guru
yang akan menggunakannya.
e Revisi: Perbaiki aplikasi berdasarkan saran (misalnya,

menambahkan lebih banyak contoh praktis).

6. Publikasi dan Distribusi
e Publikasikan di Genially: Aktifkan mode publik dengan
akses melalui tautan.
e Bagikan ke Komunitas Belajar Guru:
o Gunakan grup media sosial seperti WhatsApp,
Telegram, atau Facebook.
o Unggah ke platform pembelajaran guru seperti Google
Classroom atau LMS sekolah.

7. Evaluasi dan Pengembangan Lebih Lanjut
e Tambahkan Survei: Untuk mengukur manfaat aplikasi.

e Pengembangan Versi Lanjutan: Berdasarkan kebutuhan
pengguna.

Dengan aplikasi ini, guru tidak hanya belajar untuk mengelola
utang mereka sendiri, tetapi juga memiliki alat untuk

mengajarkan siswa tentang literasi finansial yang penting.

Ceritakan secara rinci
tahapan bermain atau
penggunaan media edukasi
literasi finansial yang Anda
buat

1. Masuk ke Media Aplikasi
a. Langkah Awal: Guru membuka tautan aplikasi MIMPI
NANSIyang telah dibagikan.
b. Halaman Pembuka:
e Judul aplikasi: "MIMPI NANSIL: Media Pembelajaran




Interaktif Finansialku"
e Sub-judul: "Panduan Pengelolaan Utang dan Literasi
Keuangan"
e Pilihan tombol:
o "Masuk" untuk memulai pengalaman belajar
interaktif.
o "Panduan Penggunaan" untuk melihat tutorial
singkat tentang fitur aplikasi.
2. Eksplorasi Halaman Utama
a. Halaman Navigasi:

e Guru akan menemukan tombol interaktif yang
mengarahkan mereka ke berbagai bagian aplikasi:
o Apa itu pengelolaan utang dengan bijak?

o Strategi melunasi utang

o Jebakan utang dan cara menghindarinya
o Materi

o Latihan simulasi dan kuis

e Setiap tombol dilengkapi dengan ikon dan animasi
sederhana untuk menarik perhatian.

3. Belajar Materi Utama
Guru dapat memilih bagian sesuai kebutuhan:

a. Apa Itu Pengelolaan Utang dengan Bijak?

e Penjelasan interaktif dengan ilustrasi.

e Hotspots: Klik ikon untuk memunculkan definisi,
contoh kasus, atau fakta menarik.

e Setelah memahami materi, guru diminta menjawab
pertanyaan sederhana untuk melanjutkan ke bagian
berikutnya.

b. Strategi Melunasi Utang
Guru diajak memahami dua metode pelunasan utang:

e Debt Snowball: Mulai dari utang terkecil untuk
membangun momentum.

e Debt Avalanche: Prioritaskan melunasi utang berbunga
tinggi untuk menghemat biaya.

c. Jebakan Utang dan Cara Menghindarinya
Materi ini mengajak guru memahami bahaya utang
konsumtif dan pinjaman ilegal.

e Fitur: Video pendek tentang pengelolaan utang dengan
bijak.




4. Bermain di Bagian Interaktif
a. Simulasi Rencana Pelunasan Utang
Guru membuat rencana anggaran menggunakan:
e Metode Debt Snowball
e Metode Debt Avalanche
b. Kuis Interaktif
Setelah menyelesaikan simulasi, guru diajak untuk
menjawab kuis guna mengukur pemahaman mereka
menggunakan aplikasi Wordwall.
e Kuis dirancang dalam format pilihan ganda atau klik
pada jawaban yang benar.
e Poin diberikan untuk jawaban yang benar.
5. Mengakses Materi
Guru dapat mengunduh atau melihat langsung modul literasi
finansial sederhana.
6. Halaman Kesimpulan dan Tindak Lanjut
Setelah menyelesaikan semua tahapan, guru diarahkan ke
halaman kesimpulan yang mencakup:
e Poin Utama: Ringkasan pengelolaan utang dengan bijak.
e Motivasi: Kutipan inspiratif: "Utang adalah alat, gunakan
dengan bijak untuk masa depan yang lebih baik."
e Ajakanuntuk Bertindak: Terapkan pengelolaan utang
dalam kehidupan pribadi.
7. Evaluasi Penggunaan Media
Guru diberikan opsi untuk memberikan umpan balik tentang
aplikasi ini:
o Mengukur tingkat pemahaman guru tentang literasi
finansial.
o Memberikan ide untuk pengembangan media di versi

selanjutnya.

Kesimpulan:

Media ini tidak hanya menjadi panduan interaktif bagi guru
untuk memahami pengelolaan utang dengan bijak, tetapi juga
menjadi alat bantu pengajaran literasi finansial yang
menyenangkan. Dengan fitur simulasi, kuis, dan materi, MIMPI

NANSI mendukung pembelajaran aktif dan relevan.

Tautan Media

https://view.genially.com/671864034da962ccd8b4cd89/interactiv




